Kollar Zsolt

Jatékok konyve

Jatékok vidam osszejovetelekre



Egy ilyen jatékgytjteményt egyediil nem lehet j6I megirni. Halds
készonettel tartozom mindazoknak, akik véleményiikkel, otleteik-

kel segitették, hogy a konyv minél hasznilhatobb legyen.

Kiil6n koszonet Kollar Dérdnak, aki a piktogrammokat megrajzol-

ta, valamint Radé Cecilidnak aki az el6készitésben segitett.



Kollar Zsolt

Jatekok konyve 3.

Jatekok vidam Osszejovetelekre

Szent Gellért Kiado ¢s Nyomda



Amézte: Nagy Alexandra

© Kollar Zsolt

A kiadasért a Szent Gellért Kiado ¢és Nyomda
igazgatdi felelnek
A szedés a Kiadoban késziilt
Boritoterv: Moharos Terézia
Nyomas és kotés: Assisto Kft.

ISBN 963 696 312 6 5% QNT 324 / 465



L. Jatékok a buli kezdetére
IL.
1.

Ugyességi jatékok

Téncos, zenés jatékok

IV. Mulatsigos jatékok

Szellemi vetélkeddk

VL. Széjatékok

VIL
VIIL

Vizes jatékok

Stafétdk, sorversenyek

Tartalom

23
69
81
105
135
151
165



Kellekek

A jatékosok szama

A jaték menete és szabdlyai

Elokésziiletek

Variacio



Jatékok a buli kezdetére

Levélbomba
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Boriték.
Minimum 10.

A jatékvezets felir egy papirlapra egy biintetSfeladatot és beleteszi a
boritékba.

A jatékvezetd a buli ideje alatt beleteszi valakinek a kabdtzsebébe, tds-
kijiba, vagy személyesen odaadja valakinek a boritékot. A jitékosok a
buli végéig megprébilnak megszabadulni a boritéktol. Mindig tdjé-
koztatni kell azt a jitékost, akinek a dolgai koz€ a boritékot becsem-
pésztiik, azt azonban nem kell eldrulni, hogy hova, csak azt, hogy most
madr nila van. Ha azonban egy harmadik jatékos észreveszi valakinek
a kezében a boritékot, akkor annak, akinél észrevették, ki kell nyitnia
és végre kell hajtania a biintet6feladatot. Az a jitékos veszt, akinél van
a boriték a buli végeztén. A jitck végéig tilos a boritékot felbontani.

Jatszhatjuk két boritékkal is. Ilyenkor az egyikben ajindék legyen és a
masikban biintetSfeladat; természetesen a jatékvezetd nem arulja el,
melyikben mi rejtdzik, a jitékosok sem bonthatjik fel a boritékot.

7



JATEKOK A BULI KEZDETERE

Pokhal6
: li?l'ir Spirga, apro ajandékok.
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Minimum 3.

Annyi spirgadarabot vigunk, ahdnyan jitszanak. A madzagok végére
erdsitsink egy-egy ajindékot, majd spargikat pokhdloszerden fel-ald
vezetjik a szobdban, székek labai alatt, szekrények koriil stb.

Minden jatékos keres maginak egy spargavéget és megfogja, de a hi-
zigazda minden madzag szabad végéhez oda is teheti egy-egy jatékos
nevét. A hizigazda vagy jitékvezetd jelére indul a jaték: mindenki el-
kezdi felgongyoliteni a spargdjit, hogy a végén megtaldlja az ajindé-
kot. Minél bonyolultabb a pokhal6, anndl izgalmasabb.

Ez a jaték kivaloan hasznilhaté a csapatok kialakitisara is; a jatékos a
sparga végén nem csak az ajindékot taldlja meg, hanem csapatinak a
nevét is. Parok kialakitisara is kivalo: Ilyenkor csak fele annyi sparga-
darab kell, mint ahdnyan jitszanak. Mindenki megfog egy spargavéget
és elkezdi feltekerni. A spirga masik végén 1évG jatékos lesz a parja.



JATEKOK A BULI KEZDETERE

Csomozas
10-15 c¢m hosszi cérnadarabok.
Minimum 3.

A hdzigazda elrejti a cérnadarabokat a lakdsban.

HEE

A hizigazda jelére indul a jaték. A jitékosok elindulnak, hogy megke-
ressék az elrejtett cérnadarabokat. A megtaldlt cérnadarabokat egy-
mashoz csomézzik. Az a nyertes, akinek a jaték végén leghosszabb a
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madzagja. Fontos, hogy csak az Gsszecsomézott madzag szdmit, az a
cérnadarab, amit nem sikeriilt a tobbihez kotozni a jatékidd lejartdig,
mdr nem szdmit. Pdrosan, csapatosan is jitszhatjuk.

Mindenki kap egy 10-15 cm hosszi madzagot. Feladatuk, hogy a la-
kisban elrejtett gyufikat megkeressék és felcsomézzik a madzagra.
Az a gyGztes, akinek a jaték végén a legtobb gyufa van a madzagjira
felesomozva.
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JATEKOK A BULI KEZDETERE

-
c

|51

Minimum 3.

A jitékvezet6 néhiny dolgot szindékosan ne a megszokott helyére te-
gyen a lakdsban. Példaul: kenyeret a fiirdGszobdba, serpenyGt az éjje-
liszekrényre stb.

A jatékosok papirt, irészert kapnak. A jitékvezets jelére indul a jaték.
A jitékos feladata, hogy megtaldlja azokat a tirgyakat, amelyek nem a
rendeltetési helyiikon vannak. Az nyer, aki a legtobb ilyen targyat fe-
dezi fel. A jatékot jatsszuk elére meghatirozott ideig.

Rézd meg a kezem!
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Minimum 4.

Mindenki kap egy-egy sorszimot, annak megfelelden, hogy hany csa-
patot szeretnénk kialakitani. Példdul ha hatan jitszanak és két csapatot
akarunk kialakitani, akkor az els6 harom jitékos egyest, msik harom ji-
tékos pedig kettes sorszimot kap. Minden jitékos korbejdr, és minden-
kivel kezet riz annyiszor, ahinyas szimot kapott. Ha valaki ugyanannyi-
szor razta meg a mdsik kezét, mint az, aki odament hozzd, akkor egyiitt
haladnak tovabb. A jitéknak akkor van vége, ha kialakultak a csapatok.

Kézben természetesen a jatékosok egymdssal is megismerkedtek.



