Jatékok konyve Il.
Uj jatékok

1. ,,Cowboy”-jatek

Kellékek: Papir, irészer, szamologépek.

A jatékosok szama: Minimum 8. (+ 8 szervezd)

Eldékésziiletek: A 8 szervez6bdl 6 személy keresked6 lesz, egy a bankos, egy pedig a jatékvezetd.
A hat keresked&nek ki kell osztani egy-egy tablazatot, ami alapjan mind a hatan hat azonos terméket
fognak arusitani 7 napon keresztiil, kiilénb6z8 arakon: Minden keresked6nek minden termékbdél 4
van: revolver, puska, 16por, lassz6, cowboy-kalap, szekér. igy pl. a puskat az egyes szamu
kereskedd hétfén 40 dollarért

arusitja, mig a négyes szam{ keresked6 90-ért. De az arak nemcsak kereskeddnként valtoznak,
hanem az naponként is, hol dragul, hol olcsébbodik.

A jaték kezdete: A jatékvezetd a kdvetkez6 rovid torténetet meséli a jatékosoknak, bevezetéként: ,,
Régen a Vadnyugaton osszesereglett bandak tartottak keziikben a hatalmat. Ovék volt az utak
ellenérzési joga, és 6k bonyolitottak le a fegyverkereskedelem nagy részét is. Ezek a csapatok
allando versenyben alltak egymassal, és ki-ki arra torekedett, hogy minél nagyobb hatalma legyen.
Ehhez legfébbképpen fegyverek sziikségeltettek, de nem hianyozhatott az elmaradhatatlan cowboy-
kalap és a j6 nagy szekér sem.”

A jatékban ezek a bandak mérik 6ssze tudasukat ugy, hogy

minden csapat a legjobban, legligyesebben probal kereskedni. A jatékvezetd a jatékosokat 4
egyenl létszamu csapatba osztja. A jatékot egy nagyobb réten, szabad terlleten lehet jél jatszani. A
hatarok legyenek jél lathatoan kitlizve. A 6 keresked§ a rét 6 sarkaban, a jatékvezetd pedig a rét
kézepén helyezkedjen el. A bank is a rét szélén legyen elhelyezve. Minden kereskedénél és a
bankosnal lehetbleg legyen szamoldgép papir, toll, a jatékvezeténél pedig stopperora. A jaték
kezdetekor minden jatékos kap egy papirt, amire a nevét és csapatanak nevét kell rairnia. A
kereskeddk és bankosok erre a papirra irjak ra a kilénbdz6 arucseréket, adas-vételeket, stb. Pl. egy
jatékos vesz 100 dollarért 5 szekeret, ezt az adott kereskedd rairja, és a 100 dollart athuzza, és a
maradék pénzt is feltlinteti a jatékos papirjan.

A jaték menete és szabalyai: A jaték 7 napbdl all (hétfétél vasarnapig), egy nap id6étartama 5 perc.
Jatékvezetd feladata, a nap elején a soron kdvetkezd napot hangosan elkialtsa ugy, hogy azt
mindenki jol hallja. A kildonb6z6 termékek ara naponként valtoznak a kereskedéknél 1évé tablazatok
szerint. Fontos, hogy a bandak tagjai nem ismerik a tablazatokat. PL. a puska az 1. kereskeddnél
szerdan 100 dollar, mig a 4.-nél 60. Minden nap elején minden jatékosa kap 100 dollart, ezt a
jatékvezet§ irja fel, még a kdvetkez6 nap kezdete el6tt, a jatékosok papirjara. Céljuk, hogy minél
tobb terméket szerezzenek. A kereskedéknél nem csak vasarolni lehet, hanem eladni is. igy egy
jatékos el is adhatja a keresked6nek az aruit. Példaul szerdan eladhatja az 1. keresked6nek 100
dollarért a puskajat, de a 4. kereskedének csak 60 dollarért. igy lehet kereskedni. A jatékosok hitelre
nem vasarolhatnak, ha elfogyott a pénziik, akkor vagy kereskednek, vagy megvarjak a kévetkez6
napot, hogy pénzhez jussanak. A jatékban bank is fontos szerepet jatszik, ahol napi 10%-os kamattal
tarolja annak a jatékosok pénzét, aki beadja. A kamatot a jatékos csak a kdvetkezd jatéknapon
veheti fel, ha ugyanazon a napon veszi ki a pénzét, mint amelyiken beadta, akkor nem jar kamat. A
jaték soran a csapattagoknak kilon-kilon arra kell térekednilik, hogy mind a 6 arubdl a lehetd
legtobbet megvegyék. A mennyiben egy jatékosnal dsszegyiilt 1 revolver, 1 puska, 1 szerér, 1
cowboy-kalap, 1 lasszd, 1 I6por, az egy "cuccot" jelent . A jatékosoknak ilyen ,cucc’-bdl kell minél
tobbet 6sszegyljtenie. Ha dsszegylilt egy vagy tébb ilyen, azt a bankba kell vinnie, ahol a bankos a
jatékos bandajahoz irja a ,cucc’-ot. Kulén-kildén a termékeket nem lehet beadni a bankba, csak a
kész ,cuccot’. Az a csapat nyeri a jatékot, akinek a végén a legtdbb cucca van a bankban. A
bankban levé pénz a végelszamolasnal nem szamit, minden megmaradt pénz a bankot, és nem a
csapatot gazdagitja! A 7. nap végén a jaték véget ér, minden elkdltetlen pénz és bankba nem
beadott ,cucc”, vagy kilon aru elvész. A bankos 6sszeszamolja csapatok szerint a cuccokat és
eredményt hirdet. Tehat ugyan csapatokban jatszanak a jatékosok , de ez csak a jaték végén szamit,



amikor az egy csapatba tartoz6 jatékosok dsszeadjak a bankban elhelyezett ,cuccaikat”. Tehat a
jatékot gyakorlatilag mindenki végig egyedul jatssza. Esetleg taktikai megbeszéléseket tarthatnak a
csapattagok.

A jaték vége: A jatéknak a 7. nap leteltével van vége. Az a banda nyer, amelyik a legtdbb ,cuccot”
gyUjtotte a jatékban.

Variacio: A jaték bonyolithatd! Bevonhatunk utonallokat, akik a jatékosokra tamadva elvesznek t6lik
mindent. Ha a jatékos ilyen Utonallokkal talalkozik, és elfogjak, kénytelen odaadni nekik az 6sszes
pénzét és a nala 1évd targyakat. De, az Utonallék is elfoghatok, mert egy-egy kendét kell hatul a
nadragjaba tlirnie, ugy, hogy az kilégjon. Ha egy jatékos azt kihizza onnan és a kendét elviszi a
bankba, 200 dollart kap cserébe! Az Gtonallé kendd nélkil harcképtelen, igy nem tamadhat, de a
banktdl rogtén visszakapja a kenddjét. Az utonalldk naponta csak kétszer tdmadhatnak, és erre a
jatékvezetdnek figyelmeztetnie kell a jatékosokat kiabalassal. Ezért érdemes minden cuccot egybél a
bankba vinni, nehogy elraboljak id6 kézben! A jatékvezetd segit mindenben, ha valaki nem ért
valamit, és 6 donti el a vitas kérdéseket is. Példaul: Mar kihuztak-e az utonallé kendéjét, mikor
elkapta az egyik bandatagot? Stb. Lehet valtoztatni a banditak szamat illetve a naponta kapott pénz
Osszegét is. Természetesen ha sokan jatszunk, akkor érdemes a palya terlletét, a kereskeddk
szamat is novelni. Ha szeretnék a szervezék, hogy a jaték folyamatos és élvezetesebb legyen, akkor
érdemes tobb szervezdvel, bankossal jatszani.



