Jatékok konyve llI.
Uj jatékok

1. Diokovacs

Kellékek: L alaku kalyhacsé, dio, kalapacs, ull6.

A jatékosok szama: Minimum 3.

Elékésziiletek: A jatékvezetd ugy helyezi az L alaku
kalyhavasat, hogy annak alsé vége el6tt helyezkedjen el az
aleé.

A jaték menete és szabalyai: A jatékosok egymas utan
versenyeznek. A jatékvezetd beleejt az L alaku kalyhacsd
fels® nyilasaba egy diét, amit a jatékosoknak egy kalapaccsal
kell az (llére csapva eltalalniuk, amikor az felbukkan az alsé
nyilasbdl. Az a jatékos a gy6ztes, aki 5 kisérletbdl a
legtdbbszor talalt.

2. Balnavadaszat

Kellékek: Két hurkapalca, madzag, kbzépen atfurt deszka. A
lyuk pont akkora legyen, hogy pont atférje rajta egy
hurkapalca.

A jatékosok szama: 2.

Elékésziiletek: Az atfurt deszkat felfliggesztjik a madzag
segitségével ugy, hogy az ,derékmagassagban, a levegében
I6gjon.

A jaték menete és szabalyai: Mindkét jatékos kap egy
hurkapalcat. A jatékosok odadlinak a fellogatott deszka két
oldaléra, egymassal szemben. A két jatékos célja, hogy



hamarabb atdugja a hurkapalcat a deszkan 1évé lyukon mint
az ellenfellk.

3. Tévedés!

Kellékek: Papir, irészer.

A jatékosok szama: Minimum 3.

A jaték menete és szabalyai: A jatékvezetd kioszt
mindenkinek két papircetlit, amire a jatékosok felirnak egy
olyan dolgot, amit ndszajandékba adnanak. A papircetliket a
jatékvezetd dsszegyiijti. Kivalasztunk egy jatékost, akinek a
jatékvezetd odaadja az egy cédulat. A jatékosnak arrol kell
beszélnie, hogy mennyire 6ril annak a dolognak, és hogy
milyen sok mindenre j6, anélkil, hogy megnevezné a targyat.
Kdzben a jatékvezetd a tobbi jatékosnak is odanyujt egy
cédulat, amit csak 6k nézhetnek meg. A jatékban az a
mulatsagos, hogy a ,bolt” tévedésbdl a jatékosnak adott
cédulara irt dolog helyett a tébbieknek adott cédulara irt dolgot
.kapja”. Azonban ezt csak a tdbbiek latjak.

4. Torténelmi totd

Kellékek: El6re elkészitett kérdések.

A jatékosok szama: Minimum 4.

Elékésziiletek: A jatékvezetd elkészit torténelmi
eseményekrdl egy tesztet. A jatékosok torténelmi
tajékozottsagukat tdbbféle modon lehet felmérni. A
legegyszerlibb ha a kérdésekhez nem adunk meg lehetséges
valaszokat. Jol kénnyebb ha a kérdésekhez adunk 4-5
lehetséges valaszt, amelyek kozul kell a helyeset kivalasztani.
A kikérdezés egy masik modja, ha megadunk tiz esemény és
hozza tiz évszamot, ezeket kell a csapatoknak
Osszeparositani. Ezt a fajta kikérdezést lehet neheziteni, ha
betesz a jatékvezetd egy-két extra évszamot, ami nem tartozik
semmilyen eseményhez sem.



A jaték menete és szabalyai: A csapok megkapjak a
kérdéseket tartalmazé lapot. A feladatuk, hogy a megadott id6
alatt kitdltsék. Az a csapat nyer, aki a legtdbb helyes valaszt
adta.

5. Le acsovOon

Kellékek: Miianyag csd, labda, ami belefér a csébe.

A jatékosok szama: Minimum 2.

A jaték menete és szabalyai: A jatékosok egymas utan
versenyeznek. A jatékos megfogja a csovet majd a
jatékvezetd labdat dob felé, amit megprobalja a csével
elkapni. Minden jatékos haromszor prébalkozhat. Akinek a
legtdbbszor sikertl elkapni, az a gy6ztes.

Variacié: A jaték egy masik valtozataban egy bottal kap
elkapni nagyobb méretil karikakat.

6. Csapatjaték

Kellékek: Csapatonként egy gumilabda.

A jatékosok szama: Minimum 8.

A jaték menete és szabalyai: A jatékvezet6 a jatékosokat
egyenld létszamu csapatokba osztja. Minden csapat valaszt
egy kapitanyt, akinek a jatékvezet6 ad egy labdat. A csapat
maradék része felall a kapitannyal szemben egy egyenes
sorba. A kapitany odadobja az els6 jatékosnak a labdat, az
pedig visszapasszolja azt, ezutan a kapitany a kdvetkez6
jatékosnak passzolja és igy tovabb, az utolso jatékosnak
kétszer passzolja a labdat, utana pedig az elétte 1évé
jatékosnak passzolja Ujra. Az a csapat van készen, akinél
hamarabb jut el a labda masodszor is az elsé jatékoshoz.
Variacio: A jaték egy masik valtozataban a jatékosok egy
libasorban allnak fel a jatékvezetével szemben. Miutan az elsé
jatékos visszapasszolta a labdat a kapitanynak a sor végére
szalad, majd a kdvetkezé jatékos is a sor végére szalad



miutan visszapasszolta a labdat a kapitdnynak. Az a csapat
gy6z, amelyiknél hamarabb kerul masodszor is az elsé
jatékoshoz a labda.

7. Olbeiilés

A jatékosok szama: Minimum 6.

A jaték menete és szabalyai: A jatékosok korbe allnak ugy,
hogy minden jatékos az elétt allé hatat lassa. Majd 6vatosan
belell mindenki a hata mogott Iévé jatékos dlébe. Ha mar
mindenki belelilt a hata mogott [éve jatékos Olébe, és a kor
még mindig all, akkor prébaljanak meg a jatékosok igy,
egymas Olében Ulve kérbemenni.

8. Jatekos intelligenciateszt
Kellékek: Papir, irészer.
A jatékosok szama: Minimum 3.
El6késziiletek: A jatékvezetd elkészit mindenki szamara egy
papirlapot, amire a kovetkez6 feladatok vannak felirva:
1. Mielétt elkezdenéd a feladatok végrehajtasat, olvasd el
az 6sszes pontot!
2. Ird a nevedet a jobb felsé sarokba!
3. Irj hdrom x-et a neved ala!
4. Végezd el a kbvetkezd szamolast: 24267 x 98657 +
564 - 97865 = Az eredményt ird le a lapral
5. A végeredményt szorozd meg 53786-tal és ird le a
masik oldal jobb alsé sarkaba!
6. Irj 6t allatnevet a bal alsé sarokba!
7. Rajzolj egy tulipant a lapra! (Tetszés szerinti helyre)
8. Add 6ssze a sziiletési datumodat és oszd el
hérommal! Az eredményt ird le a lapra!
9. Rajzolj a lapra kicsiben egy hazalaprajzot, amilyenben
éini szeretnél!
10. Ird le a lap hatuljara, melyik a kedvenc szined és
miért!



11. Budapest kertileteinek a szamahoz adj hozza 7865-
Ot, ezt szorozd meg annyival, amennyibe egqy liter tej
kertiill A kapott szamot ird az allatnevek folé!

12. Ird le a pontos id6t! (Természetesen, amit a te 6rad
mutat.)

13. Szamold meg, hany e bet(i van a tesztlap elsé 6t
soraban legépelve!

14. Hany ruhadarab van rajtad? ird le a szémot a lapra!
15. Mérd le, hogy fél perc alatt hanyszor veszel levegdt!
Ird le a szamot a lapra!

16. Milyen szinii zokni van rajtad? ird le a lapra!

17. Rajzolj ide egy olyan hosszu vonalat, amilyen hosszu
egy hajszalad!

18. Mennyi egy borosiiveg visszavaltasi dija? ird le a
lapra!

19. Miutan elolvastal minden pontot, csak a masodik
pontban adott utasitast hajtsd végre!

20. Egy tabla mogyoros csokiban kériilbeliil hany szem
mogyoré van?

A jaték menete és szabalyai: A jatékosok elkezdik
megoldani a feladatokat. Néhanyan azonban észre fogjak
venni a 19. feladatot, és miutan végrehajtottak a 2. feladatot,
be is fejezték a tesztet. A harom leggyorsabb jatékost
dijazzuk.

9. Rebarbara

Kellékek: -.

A jatékosok szama: Minimum 5.

A jaték menete és szabalyai: A jatékosok korbe ilnek.
Minden jatékos valaszt maganak egy zdldség nevet, amely
tartalmaz ,r” bet(it (paprika, paradicsom, petrezselyem stb.). A
jatékvezetd kapja a ,rebarbara” nevet. A jatékvezetd kezdi a
jatékot, kétszer mondja a sajat nevét, majd kétszer egy masik
jatékos nevét. Ezutan az a jatékos akit a jatékvezetd hivott,



hasonléképpen, megismétli a sajat nevét kétszer, majd egy
masik jatékos nevét mondja kétszer. A jaték igy folytatédik.
Fontos szabaly, hogy mikozben a jatékosok a neveket
mondjak nem szabad, hogy kilatszédjon a foguk. A furcsa
szajtartas miatt valik igazan mulatsagossa a jaték. Aki hibazik,
- olyan nevet mond, ami nincsen, visszahivja azt a jatékost,
aki 6t hivta, kilatszik a foga - kiesik a jatékbdl.

10.Repiild soralatétek

Kellékek: Soralatétek.

A jatékosok szama: Minimum 6.

A jaték menete és szabalyai: A jatékosokat két, egyenld
létszamu csapatba osztjuk. Korbe alljak a jatékvezetd. A jaték
kezdetekor a jatékvezetd feldobja a leveg6be a kezében 1évé
Osszes soralatétet. A jatékosok feladata, hogy minél t6bbet
elkapjanak, 6sszeszedjenek. Az a csapat nyer, amelyik t6bb
soralatétet gyUjtott. A jatékot lehet kartyaval is jatszani.

11.Alatétpakolas

Kellékek: Soralatétek.

A jatékosok szama: Minimum 4.

A jaték menete és szabalyai: A jatékosokat 3-4 f6s
csapatokba osztjuk. Mindegyik csapat valaszt egy kapitanyt. A
jatékvezetd minden csapatnak ad 15-20 soralatétet. A
jatékvezetd jelére indul a jaték: a csapatok feladata, hogy
minél tébb soralatétet rakjanak fel a kapitanyukra. Fontos,
szabaly, hogy a kapitdny nem mozoghat, felvehet egy poziciot
és a jaték végéig szoborként all. A soralatétek nem érhetnek
egymashoz. A jaték végén az a csapat nyer, aki a legtébb
soOralatétet tudta feltenni a kapitanyara. A jatékot lehet
kartyakkal is jatszani.



Uj variaciok

Paros vagy tobb tagu haladasi nehezités

Szazlabu: Az egész csapat egyszerre halad. Sort alkotnak
guggolo helyzetben. Az els6 — a szazlabu feje — felrakja
mindkét labat a mogotte maszo vallara, a masodik a
harmadikéra és igy tovabb. Csak az utolsé jatékos fog allé
helyzetben haladni, a tdbbiek a kezukre tdmaszkodva
haladnak. Fontos, hogy a szazldbunak egyutt kell haladni,
nem szakadhat szét.

Paros vagy tobb tagu haladasi nehezités

Fussunk egyutt!: A csapatok elsd tagjai el6szér egyedul
haladnak végig az akadalypalyan, majd visszaszaladnak,
megfogjak a kdvetkezd jatékos kezét és most mar ketten
haladnak végig a palyan. Majd egy ujabb jatékos csatlakozik
hozzajuk, amig végll az egész csapat egyszerre fut. Az a
csapat nyer, aki a leggyorsabban tudja befejezni a versenyt. A
jatékosok nem engedhetik el egymas kezét. Ha mégis
elengedik, akkor Ujra kell indulniuk a palya elejérdl.




